FSK- Kennzeichnung - Version 250 mm?:

Allgemeine Angaben:

Hintergrund-Ebene: 15,8 x 15,8 mm Grafik-Rahmen mit 1,35 mm Eckradius
0,8 pt Kontur (Innen) - FSK-Farbe mit 100% Deckkraft
Farbfullung FSK-Farbe mit 70% Deckkraft (Transparent!)

Mittlere Ebene ,Kreis*: 14,5 x 14,5 mm Kreisflache
0,5 pt Kontur (Innen) - 100% Schwarz
Farbfullung FSK-Farbe - 100% Deckkraft

Oberste Ebene ,Text": Typo ,Arial Bold“ zentriert
Farbe: 100% Schwarz (tiberdruckend)

Altersangabe 0 - 16 J.:
.FSK"- 6,2 pt; ZA Autom.

.ab“ - 4,2 pt; ZA 4,2 pt
Jreigegeben” - 4,7 pt ; ZA5,5 pt
Altersangabe - 20 pt ; ZA 17 pt

Altersangabe 18 J.:

.FSK*- 6,2 pt; ZA Autom.

.ab“ - 45 pt; ZA 4,5 pt
Altersangabe - 24 pt ; ZA 20 pt

2-Stellige Altersangabe mit leichtem Kerning

Farbangaben:

Version 0 Jahre: Farbe: 0% Cyan; 0% Magenta; 0% Yellow; 0% Schwarz
Version 6 Jahre: Farbe: 0% Cyan; 5% Magenta; 100% Yellow; 0% Schwarz
Version 12 Jahre: Farbe: 80% Cyan; 0% Magenta; 100% Yellow; 0% Schwarz
Version 16 Jahre: Farbe: 80% Cyan; 15% Magenta; 0% Yellow; 0% Schwarz

Version 18 Jahre: Farbe: 0% Cyan; 100% Magenta; 100% Yellow; 0% Schwarz







FSK- Kennzeichnung - Quark 7.x Version:

Allgemeine Angaben:

Entsprechend den Dimensionierungen fiir die Kennzeichnungen 250mm? und 1200mm? wird jeweils eine
Datei fur QuarkXpress Nutzer ab Programmversion 7 bereitgestellt. Diese Dateien bestehen aus 2 Ebenen:

auf der Ebene ,EPS Platziert® ist die gesondert angelegte EPS-Datei verknupft, auf der Ebene ,Transpa-
renz“ befindet sich eine Flache mit entsprechender Eckenrundung und Transparenz.
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FSK- Kennzeichnung - Quark 6.x Version und friiher:

Allgemeine Angaben:

Entsprechend den Dimensionierungen fur die Kennzeichnungen 250mm? und 1200mm? wird jeweils eine
Datei fur QuarkXpress Nutzer ab Programmversion 6 bereitgestellt. Da diese Version keine Transparenz
unterstitzt wird ein Workaround zur Simulation empfohlen:

Das Hintergrundmotiv wird als 8-bit Graustufenversion Standgenau im Grafikrahmen auf der Ebene
,Transparenz* platziert und in der entsprechenden Farbe (70% Farbton) eingeféarbt.





